HASLI Scramble
Ein Vierball-Teamspiel

Spielweise 4er Scramble

Nach jedem Schlag entscheidet sich das Team fur einen Ball von dem weitere gespielt wird.
Innerhalb einer Schlagerlange (nicht nédher zur Fahne) platzieren alle Teammitglieder ihren Ball
und spielen weiter. Auf dem Green legt man die Bélle innerhalb einer Scorekarte (nicht naher
zum Loch) hin und spielt fertig.

Front Nine

Auf jedem Abschlag (1-9) Loch wird mit dem vierfarbigen Wurfel gewurfelt. Die gewurfelte Farbe
bestimmt die Teebox flir alle Spieler. Alle Spieler schlagen ab und spielen nach den Regeln des
4er Scramble weiter.

Back Nine

Vor dem Abschlag auf Loch 10 wird bestimmt, welcher Spieler (A-D) welche Wirfelfarbe fir die
Locher 10-18 hat. (z.B. Spieler A = rot).

Jeder Spieler schlagt ab (Damen rot, Herren gelb).

Nun wird gewurfelt, um zu entscheiden, welcher Ball (A-D) gespielt wird. Der Ball der
gewdlrfelten Farbe muss gespielt werden, egal wo er liegt.

Liegt der Ball beispielsweise im Wasser, mussen alle Spieler von dieser Stelle mit einem
Strafschlag weiterspielen.

Das Loch wird nach den Regeln des 4er Scramble fertiggespielt.

Spielgeschwindigkeit

Ein ziigiges Spiel ist wichtig fir den Ablauf auf dem Platz und die Freude am Spiel aller Spieler
am Turnier. Die Golfrunde soll maximal 4h dauern.

Grundsatzlich sollten Spieler und Gruppen Anschluss an die Gruppe vor sich halten, das
Spieltempo nicht unangemessen verzégern und das Prinzip von "Ready Golf" anwenden, bei
dem der Spieler, der bereit ist, auch zuerst schlagt.

Bei der Golf-Ballsuche nehmen wir uns maximal zwei Minuten Zeit, den Ball zu finden.




